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ЦЕЛИ НА ПРОЕКТА

1. ПОВИШАВАНЕ НА ДИГИТАЛНАТА КОМПЕТЕНТНОСТ:

ПОДОБРЯВАНЕ НА ДИГИТАЛНИТЕ УМЕНИЯ НА УЧИТЕЛИТЕ ЗА ЕФЕКТИВНО ИЗПОЛЗВАНЕ НА

ИНОВАТИВНИ ПЛАТФОРМИ И ИНСТРУМЕНТИ В УЧЕБНИЯ ПРОЦЕС.

2. ИНТЕГРАЦИЯ НА УМЕНИЯТА ЗА 21-ВИ ВЕК:

ВНЕДРЯВАНЕ НА СЪВРЕМЕННИ ПЕДАГОГИЧЕСКИ МЕТОДИ, КОИТО РАЗВИВАТ КРИТИЧНО

МИСЛЕНЕ, КРЕАТИВНОСТ И СЪТРУДНИЧЕСТВО.

3. НАСЪРЧАВАНЕ НА ЕКОЛОГИЧНОТО ОБРАЗОВАНИЕ.

4. РАЗРАБОТВАНЕ НА ИНОВАТИВНО СЪДЪРЖАНИЕ С ЦЕЛ ПОВИШАВАНЕ НА МОТИВАЦИЯТА И

УСПЕХИТЕ НА УЧЕНИЦИТЕ.



Мобилности по проекта:

12-18 юли 2025

3-10 август 2025

Анталия, Турция💻🌱 .



12-18 юли 2025

Програмата на първата мобилност беше фокусирана върху адаптиране 
на обучението по цифрови умения според индивидуалните нужди на 
учениците. Педагогическите специалисти наблюдаваха и взеха активно 
участие в:

• Създаване и оценка на иновативни, екологични цифрови уроци, 
предназначени да развиват уменията за 21-ви век.

• Разработване на учебни планове за цифрово образование, 
фокусирани върху съвременни техники на преподаване, оценяване и 
работа в екип.

• Наблюдение на модели на наставничество и подобряване на 
индивидуалното и групово участие на учениците.

• Сесии за обратна връзка и планиране на интегрирането на научените 
инструменти в образованието.



12-18 ЮЛИ 2025



3-10 август 2025

Тази мобилност беше насочена към практическо усвояване на 
конкретни дигитални инструменти за класната стая. В 
интензивния курс участниците:

• Работиха с колаборативни уеб-базирани платформи и ресурси, 
подходящи за директно приложение в учебния процес.

• Овладяха техники за създаване на истории и мултимедийно 
учебно съдържание чрез дигитални технологии.

• Създадоха собствено интерактивно образователно съдържание, 
включително интерактивни видео истории и смесени цифрови 
ресурси в специализирани лаборатории.

• Усвоиха съвременни инструменти за оценяване, базирани на 
сътрудничество и решаване на проблеми.



3-10 АВГУСТ 2025



• ДИГИТАЛНИ ИНСТРУМЕНТИ, ПРЕДМЕТ НА ОБУЧЕНИЕТО



https://wordwall.net/resource/95543366



Digital library 

symbaloo



WordWall- създаване на игри

Quizizz 



Word Art Cloud



QRCODE-MONKEY.COM



Interactive 

Blended 

Lesson / Book 

Creator

• https://read.book
creator.com/wxnaav7

SFvOSVHPHj9jpkOOEeh

n2/xe7hcuBJT7e5yW1J

khRp5Q/UjfnamWbQVW2

VHABv0R_Wg



Google 

My Map

https://www.google.com/maps/d/

u/0/edit?mid=1NoGPYt3ehuf5Tv9P

bTZta-

FnyD_7h7I&ll=42.65172946725088

%2C25.618300400000038&z=8



Interactive Image 

Quiz

https://www.thinglink.com/scene/200

9587380905837412



Нашата културна програма
Сиде



НАШАТА КУЛТУРНА ПРОГРАМА
LAND OF LEGENDS



Използване на платформите в 

преподаването след обучението



Еко Кампания «Грижа за 

Планетата»: Учители и Ученици

Заедно

• В духа на европейските ценности, грижата и 

отговорността към природата и околната среда, 

екипът на училището предприе кампания за 

популяризиране на разделното събиране на 

отпадъци и пестенето на вода.

• Учениците под ръководството на своите учители 

изготвиха атрактивни дигитални постери, които

насърчават екологичната отговорност.



Творчеството на учениците: Дигитални послания



Продължаваме пътешествието

Проектът успешно постави основите на интегрирано цифрово и екологично образование.

Въпреки, че той приключи, ние поехме по нов път - пътя на интегрираното цифрово и екологично 

образование, по който ще продължим да вървим, превръщайки всяко ново знание в трайна промяна 

за нашето училище и за нашата планета.

С благодарност към програма „Еразъм+“ на Европейския съюз, Националната агенция „Център за 

развитие на човешките ресурси“, партньорите, учителите и учениците!


